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Scenariusz zajec¢

Zajecia dodatkowe rozwijajace zainteresowania ,,Programowanie”

Data zaj¢¢: 17.12.2018

Temat:

»Multimedialna animacja $wigteczna” - projektowanie i implementowanie

multimedialnej animacji w srodowisku Scratch.

Cele ogolne:

przypomnienie 1 utrwalenie poznanych wczesniej polecen 1 konstrukcji
jezyka Scratch,

opracowanie scenariusza multimedialnej animacji §wiateczne;j,
implementacja animacji w srodowisku Scratch.

Cele szczegolowe:

uczen rozumie 1 potrafi stosowa¢ odpowiednie instrukcje strukturalne,
uczen potrafi postlugiwac si¢ mechanizmem komunikatéw oraz
programowac reakcje na zdarzenia,

uczen rozumie pojecia zmiennej globalnej 1 lokalnej 1 potrafi je
wykorzysta¢ w programie,

uczen potrafi zaprojektowac i zaimplementowa¢ multimedialng animacje
w $rodowisku Scratch, z wykorzystaniem wielu scen i animowanych
duszkow,

uczen wie jakie rodzaje petli wystepuja w Scratchu 1 czym jest zmienna,
uczen potrafi korzysta¢ z r6znych rodzajow petli, wykorzystuje system
odbierania i nadawania komunikatéw do porozumiewania si¢ duszkow
pomiedzy soba.

Czas realizacji 45min

Metody:

« wyklad z elementami pokazu
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« pogadanka,
o burza mézgow

« zajgcia praktyczne przy komputerze.

Srodki dydaktyczne:

e komputer z dostepem do Internetu
e przegladarkowa wersja programu Scratch

e monitor interaktywny
Spodziewane osiagniecia uczniow:

po zajeciach uczniowie powinni:

— umie¢ korzysta¢ z polecen Scratcha,

— umie¢ korzystac ze skryptéw dzwiekow,

— tworzy¢ duszki 1 tla,

— pisac skrypty dla duszkow,

— korzysta¢ z systemu nadawania i odbierania komunikatow,

Opis projektu:

Przy pomocy duszkéw uczniowie wykonajg swigteczng multimedialng
animacje. Po przez potaczenie odpowiedniej sekwencji zmiany kostiumow
uzyskajg wrazenie ruchu postaci. Do animacji zastosujg zmienne tla.

W projekcie wykorzystaja petle iteracyjne. Zapoznajg si¢ takze z bloczkami
znajdujacymi si¢ w zaktadce dzwigki. Uczniowie poznaja system odbierania

I wysytania komunikatéw do porozumiewania si¢ duszkow pomigdzy soba.

Przebieg zajec:

1. Wprowadzenie wyja$niajace czym jest animacja i w jaki sposob wyglada
proces jej tworzenia?

Prezentacja przyktadowej animacji wykonanej w Scratchu.

Zapoznanie z bloczkami dostgpnymi w zaktadce dzwigki.

Prezentacja systemu nadawania 1 odbierania komunikatow.

Pokaz wykonania krotkiej animacji.
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Omoéwienie rozwigzania zadan.
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Opracowywanie scenariuszy kartek przez uczniow

Samodzielna praca nad wykonaniem wlasnej animacji przez uczniow.
. Implementacja kartek przez uczniow.

10 Prezentacja animowanych kartek.

11.Podsumowanie zaj¢¢.

©

Na podstawie scenariusza zaj¢cia przeprowadzita:

Matgorzata Wozniak



