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Dodatkowe zajecia rozwijajgce uzdolnienia w zakresie kompetencji cyfrowych -
programowanie — grupa V

Scenariusz zajec

Temat: Manipulowanie potozeniem obiektu na ekranie (np. tworzenie programdéw animujgcych

obiekty na ekranie monitora)

Data: 08-01-2019rr.

Miejsce: Pracownia informatyczna nr 9 - Szkota Podstawowa w Mszczonowie

Czas trwania: 1 x 45 minut

Cel ogdlny: Omowienie zastosowania instrukcji warunkowych, dobieranie optymalnego rodzaju

instrukcji manipulujgcych potozeniem obiektu na scenie

Cele szczegétowe: w wyniku przeprowadzonej zaje¢, uczen:

* znaiomawia zastosowanie instrukcji warunkowych,
* dobiera optymalne rodzaje instrukcji sterujgcych,
* tworzy proste programy z wykorzystaniem instrukcji warunkowych

Formy/metody pracy: metoda praktyczna — pokaz z objasnieniem, metoda problemowa — wyktad,
metoda praktyczna — éwiczenia,

Srodki dydaktyczne i materiaty pomocnicze:
zestaw komputerowy z oprogramowaniem (system operacyjny), program Prophio, tablica
multimedialna (ewentualnie tradycyjna), projektor multimedialny, podrecznik
»Mechatronika” zawierajgcy propozycje programoéw.

Tok zajeé:

1. Powtdrzenie wiadomosci zdobytych na ostatnich zajeciach.

2. Instrukcje warunkowe — wyktad konwersatoryjny nauczyciela wraz z demonstracjg z uzyciem srodkéw
multimedialnych, zapoznanie z podstawowymi informacjami dotyczgcymi instrukcji warunkowych.

3. Analiza programu sterujgcego potozeniem obiektu na scenie

4. Indywidualne wykonanie ¢wiczenia — prosty program sterujacy obiektem na scenie. Cwiczenie winno
zakonczy¢ podsumowanie, podzielenie sie swoimi pomystami przez ucznidw, ewentualne refleksje i
whioski.

5. Zapoznanie z innymi rodzajami instrukcji sterujgcych wykonywaniem programu (,powtarzaj az..”,

»powtarzaj ... razy”, ,czekaj az...”).
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Instrukcja ,,rozgtos” i jej zastosowanie.

Wykonanie ¢wiczenia 3. Podczas wykonywania éwiczenia nauczyciel udziela niezbednej pomocy. Moze z
uzyciem pomocy multimedialnych demonstrowac kolejne kroki wykonywanego zadania.

Omodwienie podstawowych metod tworzenia programu manipulujgcych potozeniem obiektu na scenie.
Omodwienie wielowatkowosci w programie Prophio.

Zachecanie ucznidw do oryginalnych pomystéw wykonania ¢wiczenia z uwzglednieniem umiejetnosci
zdobytych na weczesdniejszych zajeciach z mechatroniki. Nauczyciel winien zwraca¢ uwage, na
samodzielng prace uczniéw, w trakcie pracy wspiera¢ ich wysitki, wspdlnie z uczniami analizowad
przyczyny niepowodzen, kierowaé mysleniem ucznidw, celem poszukiwania rozwigzania pojawiajgcych
sie probleméw. Cwiczenie winno zakoAczy¢ podsumowanie, podzielenie sie swoimi pomystami przez
uczniow, ewentualne refleksje i wnioski.

Omoéwienie ¢wiczen, refleksje ucznidw na temat wykonanych zadan. Udzielenie informacji zwrotnych,
samoocena uczniow.

Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci zdobytych na lekcjach.

Pytania sprawdzajgce dla ucznidéw:
1. Instrukcje ktére pozwalajgq na zmiane przebiegu wykonywania programu w zaleznosci od spetnienia
jakiegos warunku, nazywamy instrukcjami warunkowymi. T

2. Petla "powtarzaj az..." powoduje wykonywanie instrukcji umieszczonych w jej wnetrzu az do momentu

spetnienia warunku. T
3. Instrukcja "czekaj az" powoduje wstrzymanie dziatania skryptu dopdki nie nacisniesz klawisza ENTER. N

4. Skrypt moze sktadac sie z wielu niepotgczonych ze sobq fragmentéw (wqtkéw). T



