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Scenariusz zaje¢ dodatkowych rozwijajacych uzdolnienia w zakresie
kompetencji cyfrowych - robotyka gr.lI

Temat: Tworzymy walentynkowe animacje z robotem Codey Rocky.

data przeprowadzenia zaje¢¢: 15.02.2019
zajecia przeprowadzila: Malgorzata Wozniak
Czas trwania: 1h lekcyjna

Cele ogolne:

* Rozwijanie kompetencji migkkich (umiejetnos¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie)

» Tworzenie wizualizacji 1 animacji

* Laczenie przygotowane rozwoju

Cele operacyjne:

uczen:

* planuje 1 realizuje wlasne projekty/prace; realizujac te projekty/prace
wspotdziata w grupie

* postuguje si¢ komputerem lub innym urzgdzeniem cyfrowym oraz
urzgdzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania

* korzysta z udostgpnionych mu stron 1 zasobow internetowych

» wspOtpracuje z uczniami, wymienia si¢ z nimi pomystami 1 do§wiadczeniami,
wykorzystujac technologie

Metody:

praca indywidualna, jednolita cicha, jednolita glto$na

Srodki dydaktyczne:

e Robot Codey Rocky
e tablet z aplikacjg mBlock
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Spodziewane osiggniecia uczniow:

po zajeciach uczniowie powinni:

e umie¢ korzystac z z aplikacja mBlock

e umie¢ korzysta¢ z wybranych skryptéw,
e tworzy¢ animacje,
e pisac¢ kody w aplikacji mBlock

Przebieg zajec:

Zadaniem uczniow jest tworzenie interaktywnych animacji na ekranie robota
Codey Rocky.

Nauczyciel wyjasnia zadanie, opisujac sposob zaprogramowania robota tak, by
Codey Rocky wyswietlit na swoim wyswietlaczu serce.

Uczniowie otwierajg program mBlock5 1 taczg robota, Codey powinien by¢
potaczony z wlaczonym trybem wysytania.

Uczniowie uktadajg kod programu. Kiedy robot zostanie wigczony pokaze
obrazek widoczny w okienku bloku ‘Pokaz obraz’.

W celu zmiany obrazka uczniowie klikaja na pole z oczami w bloczku.
Dokonujg edycji w edytorze.

Nauczyciel prosi uczniow o wgranie kod do robota 1 wtaczenie go. Na ekranie
powinien pojawic si¢ obrazek serca.

Uczniowie zauwazaja, ze obraz jest statyczny, nauczyciel przedstawia sposob
tworzenia animacji. Prezentuje kolejne bloczki programu.

Uczniowie tworzg animacje 1 wyswietlajg ja na wyswietlaczu robota. Nauczyciel
udziela wskazowek pozwalajacych na ptynne wyswietlanie animac;ji.
Uczniowie zauwazaja, ze animacja wyswietla si¢ tylko raz. Szukaja
rozwigzania programistycznego, by animacja byla wyswietlana ciggle. W cele
osiggniecia zamierzonego celu zostaje uzyta Petla Zawsze.

Nauczyciel prosi o wgranie kodu, by wizualizowa¢ zapetlong animacje.

Zadanie dodatkowe:
Sprébuj przerobi¢ animacje pulsujacego serca, aby poruszato si¢ lewo-prawo.

Podczas zaje¢ zostaty wykorzystane materialy udostepnione przez Sylwestera
Zasonskiego.
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