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Temat zaje¢ nr 13: Zabawy offlinowe typu: uktadanie zakodowanych wzordéw
z kubkow, przesuwanka — kodowanka...inaczej. Rozwijanie kreatywnosci
1 wspdlpracy W grupie.

Data: 07.01.20109r. Osoba prowadzaca: Malgorzata Zgorzak

Cele operacyjne
Uczen:
e odczytuje i ustawia kubki wedhug podanego wzoru
rozwija inwencj¢ tworczg 1 kreatywnos$¢
¢wiczy koordynacj¢ wzrokowo-ruchowg i orientacj¢ w przestrzeni
odczuwa rados¢ 1 zadowolenie z pokonywania trudnosci
nabywa umiejetnosci radzenia sobie w sytuacjach trudnych
e ksztaltuje umiejetnosci spoleczne 1 prace w grupie

Metody: czynne — zabawy badawcze, eksperymentowanie
stowne — dyskusja, rozmowa kierowana
ogladowe - pokaz

Formy: - zespotowa
- indywidualna

Pomoce: kubki kolorowe, mata do kodowania, Kkartki z kodami
przygotowane przez nauczyciela, kwadraty z kolorowego papieru

Przebieg:

1. Przedstawienie tematu lekcji, przygotowanie potrzebnych pomocy.

2. Uktadanie na macie kubkéw wedlug wzoru przygotowanego przez
nauczyciela

3. Zabawa — przesuwanka kodowanka ... inaczej. Uczniowie ustawiajg
losowo kubki na planszy ( plansza 9, 16 i 25 polowa). Nastepnie
zdejmuja z planszy 1 wybrany kubek. Po zdj¢ciu kubka powstaje
puste pole, ktoére pozwala na przesuwanie na nie , ktoregos z
sasiadujacych kubkow. Przesuwaja kubki dotad, az osiggna
ustawienie ze wzoru. Kubki mozna przesuwac¢ w gore, w dot, w prawo
lub w lewo, nie przesuwamy po skosie. Uczniowie pracujg najpierw
indywidualnie, potem zespotowo a pdzniej na wyscigi lub na
najmniejszg liczbe ruchow.

4. Podsumowanie zaje¢, posprzatanie sali.




